
ラケットボールフェスティバル 2002in新潟　試合方法

・ １１点１ゲーム１１点１ゲーム１１点１ゲーム１１点１ゲーム

・ タイムアウト３０秒１回

・ セルフジャッジ

《選手二人が必要と認めた場合は、意見が分か

れた時のために線審を一名決めて行う。》

また本フェスティバルは世界のラケットボーラ

ーとの交流を目指すために、マスターズ国際ル

ールをとりいれることにしました。

・ 2 サーブ（スクリーンはサーブミス扱い）

・アメリカントス

「これから私たちが
説明しま
～す」（コナミ津田沼の皆さん）（コナミ津田沼の皆さん）（コナミ津田沼の皆さん）（コナミ津田沼の皆さん）



・ 2 サーブ（スクリーンはフォールト扱い）

「ダブ

「ス
ルフォールトしたらサイドアウトなのね」
クリーンはフォールトと同じ扱いなのね」



・アメリカントス

「順
番にバックウオールから打って…」
「ショートライン近くでバウンドした方がサーブなの

ね」



ラケットボールフェスティバル 2002in新潟　⣌ߙ方法
試合のᄋがএく、試合時⫻ȑ⭈られています。

ᓎの試合の選手はコートサイドでǙ൏ちˁさい。
「試合֭はコート

で൏ᑿするのね。

ウオームアッɟを

ඁれないでね。」
ǙⳒ̗なǸのঋ

լは本⤴にᨃし

լてˁさい。

「ঋլするとǜはま

Ȟりの人にॷをかǠ

てね。」
「フェアɟɴイの

Ṑ ᱌ が গ ̗ で ～

す。」

試合がẹȞったら

スコアとサインを

▉ӱして本⤴ȇ྾

ってǜてね。


